Sistema 0 contra 00

El sistema consiste en lo siguiente:

Se debe apostar a  12 números de la ruleta, ya que para mi seria lo máximo que tendría que apostar para generar ganancia, las apuestas serian una secuela de números en la ruleta, seguidas! No saltadas. A esta se le asigna 1 unidad de crédito a cada casilla, que seria un total de 12 unidades, si se gana la ganancia seria de 24 UNIDADES!, ahora que pasa si perdemos durante esa ronda?, pues se le aplica una progresión doble, ejemplo

1…2…4…8…etc.

Ya que si llegamos a ganar cuando se haya apostado 8 veces la cantidad de unidades, la ganancia seria muy GRANDE!

Ahora aquí viene la apuesta de 0 contra 00

Si observamos los últimos números de la ruleta electromecánica, tenemos que fijarnos bien en la zona en la que esta cayendo, después de eso es sencillos. Se le apuesta a los números que van del 0 para atrás o del 00 para atrás, ejemplo

antes del 0: 2-14-35-23-4-16-33-21-6-18-31-19
antes del 00: 1-13-36-24-3-15-34-22-5-17-32-20

Saludos
